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Que & Que &

» Planificar: deddir sobrelaliniad acdé abans d'aduar * Pla liniad'acd6
» Problema: dissenyar un sistemaque pugu descriure un conjunt — Pot ser ordenat

d'acdons (o pla) que permeti aconseguir un ojectiu desitjat + Ex. Les persones solen vestir-se sbansd' anar a teare
* Aquest conjunt d’acdons es passa aunrobot, un sistema de produccio — Pot ser desordenat

(fabrica) o algun tipus d'efedtor que, seguint € pla, produeix els

P * Ex. Lallistadela mmpra
resultats desitjats * Molts plans tenen passos vagues que requereixen d una posterior
* El diseny de planificadors A
— Senriqueix detécniquesd 1A espedalitzado.
- Introdueix nows problemes en el camp delalA com: ‘ ‘
* Representadd i raonament del temps, causalitats, i intencions [spiecelmai | \mv‘“‘mav J [suboin de o arta]
* Restrincdons fisiques [(anar a webatar | [Vegirum manuar | [ anaracinar | [ tegr | [ escre | [ anaracasa |

« Incertesa en I’ exeaucié dels plans [comprar gasoina ] [_concur ] [ : 1T ‘ I ‘ ]
* Sensibilitat i percepci6 sobre d ménred i creences obre dl
«_Molts agents gue maperen (o interfereixen)

Exemples
Exemples

» Scheduling (planificadé del tempsi dels recursos)

— Restricdions:
* Planificad6 d'un viatge « Temporals no marxar de caa éans de diumeng, no tornar
— Regueriments: llocs devisita: visitar e Lowvre, laTorre Eiffel, méstard de dissabte

Notre Dame, ... « Cost: no superar les 100.000 ptes.

— Opcions: hitllet d'avid, taxis, metros, |loguer de mtxer, ponts aeris « Temps meteoroldgic: quan fad bontemps

O PIanificg_: trobar unitinerari que pass per tots elsllocs que es — Exemple canonic: job-shop (planificadé de les tasques d’ untaller).
volen visitar « Conjunt de treballs: cadatreball és una wl.lecd6 de tasgues

0 Quines acdons. parcialment ordenades, d’ una determinada duradé

» Conjunt de maquines: cadamaguina é capagde dur aterme un
subconjunt de totes les tasques possibles

« Soluci6: assignar les maguines per intervals de temps, de manera que
cap maquina estigui fent més d’ unatasca 4 mateix tempsi que cala
tasca es completi abans de mmencar una dtraque la segueixi en un
ordre parcial establert.

« Satisfacci6 vs. Optimitzado.

[ Quan.

Terminologia

El problema de la planificacio
* Entrada
— Unadescripcié del mén en un llenguatge
— Unadescripci6 del’ objediu de I’ agent
— Unadescripci6 de les accions possbles (teoriadel domini)
« Sortida
— Segiénciad’acdons.

edtat inicial pla

estat inicial , |
estat final (objediu)

planificador

* radio cassetts

- Generad6 de plans
- Sintesi de plans
- Construcdi6 de plans

Intel.ligencia Artificial: Temiquesi Métodes
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Terminologia
STRIPS € llenguatge més smple

* STRIPS: planificador que mntrola @ robot SHAKEY
* Representad6 basada en propasicions:
(damunt A taula)
« Acdons:
— Condicions
— Efedes: Add-ddetelists.
Agafar(x)
Precondicions: sobreTaula(x) ObragLliure Oclar(x)
Esborrar: sobreTaula(x)
brad liure
clar(x)
Afegir: agafat(x)
* Suposicié del méntanca: tot al o que no figura descrit, ésfals.

Intel.ligencia Artificial: Temiquesi Métodes



