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Disseny de sistemes de supervisio

Objediusdela practica:

» Aplicad6 delesxarxes neurals per entrenar unjugador de futbal.
» Entendre quina &’ aplicabilit at del sistemes basats en xarxes neurals
o Utilitzadé delaNeural Network Todbox de MATLAB

1. Entrenament de jugades d’atac i de defensa

Estrada d entrenar una xarxa neural perqué distingueixi situadons d’atac o defensa quan hi ha només un
jugador i una pilota. Es trada doncs, d'un problema de dassficadé on h ha dues classes posshles:
ATACAR i DEFENSAR.

L’ script xarxa.m conté d codi per poder reditzar agquest entrenament usant latoolbox de xarxes neurals de

MATLAB. Elspassa seguir son:;

1. L’usuari entraN exemples. Cada exemple esta constituit per la situad6 (posicié del jugador i pilota) i
ladedsio (ataca o defensar).

2. A continuadé s engega d procés d’ entrenament.

3. L’usuari pot comprovar el funcionament de la xarxa.

Un cop exeautat I’ script, visualitzeu €l codi de xarxa.m i desxifreu quina ha estat I’ estructura de la xarxa
neural utilit zada.

2. Entrenament de jugades d’atac i de defensa amb presencia d’un contrari

En aquest entrenament s amplia la situadé per incloure la presencia d’un contrari en el moment de deadir
ataca o defensar.

L’ script xarxa2.m conté d codi corresponent. Exeauta'|. Els resultats obtingus, son bons?

Modifica I'script perqué la xarxa neura tingu una estructura més complexa i propacioni un
comportament més aaurat.

3. Entrenament de jugades per passar la pilota

Creaun script xarxa3.m que deddeixi sobre la mnveniéncia de passar o no la pil ota aun company.

4. Altres entrenaments

Elaborar una llista de comportaments que es podien entrenar per jugadors de futba amb les xarxes
neuralsi implementa un (xarxad.m).
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